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Instrukce



Instrukce

Elementarni operace procesoru, kterou je procesor schopen primo
vykonat.



Program



Program

°Program je posloupnost instrukci, které resi zadany
problém pomoci pocitace.

°Program je obvykle realizovan na zakladé algoritmu.



Algoritmus



Algoritmus

Algoritmus je presny postup, ktery popisuje reseni daného
problému a splnuje nasledujici vlastnosti:

> Kone€nost — Skonci po kone¢ném poctu kroku

> Determinovanost — V kazdém kroku musi byt presné definovan krok
nasledujici. Pro stejny vstup musi vzdy vratit stejny vysledek.

> (Hromadnost — Neresi jednu instanci problému, ale celu tfidu problému)

o Resultativnost — Musi mit alespon jeden vystup (vysledek/chybové
hlaseni).



/pusoby zapisu algoritmu

Matematicky

Graficky
> Obrazkové navody (piktogramy, IKEA)
> Blokové diagramy
o \lyvojové diagramy

Programovacim jazykem

Pseudokédem — Prinik bézné reci a pravidél programovacich jazyk(



Ukazka algoritmu

Sestavte algoritmus na soucet Cisel A,B,C,D a vytisknuti jejich souctu.
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Promeénna



Promeénna

> Proménnad je pojmenované misto v paméti, které muize v prabéhu programu
menit svoji hodnotu.

> Rozsah a moznosti transformace hodnot jsou dany datovym typem promeénné
(zalezi na konkrétnim programovacim jazyce).

o Slovni priklad: proménna s nazvem A v oboru celych ¢isel mize v prubéhu
programu nabyvat hodnot: -10, 20, 0, -42, 42, . ..



/nacky vyvojovych diagramu
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Piiklady

Sestavte algoritmus pro vypocet obsahu kruhu.



Piiklady

Sestavte algoritmus pro vypocet obsahu kruhu.




Priklady
Sestavte algoritmus, ktery:
1) precte Cislo do proménné A
2) vypisSe na vystup:
-, Kladné®, pokud bylo kladné

- ,Zaporné“, pokud bylo zaporné.



Sestavte algoritmus, ktery:
1) precte Cislo do proménné A
2) vypisSe na vystup:
-, Kladné®, pokud bylo kladné

- ,Zaporné“, pokud bylo zaporné.

Napriklad:
Vstup: A =2

Vystup: Kladné
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P¥klady
Sestavte algoritmus, ktery:

1) precte 3 Cisla do proménnych A, B, C

2) vypise na vystup pocet kladnych cisel
(kolik ze zadanych Cisel A, B, C bylo kladnych)

Napriklad:

Vstup: A=3,B=-8, C=9
Vystup: 2

(Vystup je 2, protoze jen proménné A, C obsahuji kladnd cisla)



A
-+ -+
on £ Koy o

EY/Ey/EN/EY/aY/8Y/EY /5y,







/2]




P¥klady
Sestavte algoritmus, ktery:

1) precte 3 Cisla do proménnych A, B, C

2) vypise na vystup pocet kladnych cisel
(kolik ze zadanych Cisel A, B, C bylo kladnych)

Napriklad:

Vstup: A=3,B=-8, C=9
Vystup: 2

(Vystup je 2, protoze jen proménné A, B obsahuji kladnd cisla)
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v/
Priklady
Sestavte algoritmus, ktery:

1) precte 3 Cisla do proménnych A, B, C, které reprezentuji strany trojuhelniku

2) vypisSe na vystup:

- ,Sestrojitelny”, pokud lze trojuhelnik sestrojit

-, NENI sestrojitelny” pokud NELZE trojuhelnik sestrojit

Napriklad:
Vstup:A=1,B=3,C=5
Vystup: NEN/ sestrojitelny

Bonus: oSetrete pro zaporna cisla na vstupu
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Priste
" Trasovaci tabulky
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Piiklady

Sestavte algoritmus, ktery vypocita aritmeticky priimér z posloupnosti celych kladnych Cisel
koncici nulou, ktera do posloupnosti nepatfi.

a) predpokladejte, ze posloupnost neni prazdna
b) posloupnost mlize byt prazdna (hned prvni prectené cislo je 0).



